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Vorwort

In den letzten Jahren hat die Verbreitung von Personal Computern rasant zugenommen.
In gleichem Mabe ist die Zahl derjenigen gestiegen, die sich im Rahmen ihrer
Ausbildung oder ihres Berufes mit der Programmierung dieser Rechner auseinan
dersetzen. Dies geschieht vorrangig in Programmiersprachen wie FORTRAN, COBOL,
PASCAL, Coder BASIC.

Will man aber mehr tiber das erfahren, was bei in einem Computer vor sich geht, wenn
ein Programm «lauft» oder wenn es zum Beispiel aus Zeitgrundcn nicht moglich ist,
eine der erwahnten Sprachen zu verwenden, muf man sich auf der untersten Ebene mit
dem Rechner auseinandersetzen. Hierzu rnuf man die Sprache kennen, die der
Computer «spricht»: die Maschinen- oder auch Assemblersprache.

Das Ziel des vorliegenden Buches ist es, den Leser in die Assemblerprogrammierung
von Personal Computern einzufuhrcn. Dabei werden keinerlei Vorkenntnisse bezuglich
des internen Aufbaus oder der Funktionsweise von Mikrocomputern oder deren
Komponenten erwartet. Der Leser lcrnt schrittweise den Aufbau des Prozessors, die
Mechanismen eines Betriebssystems und die Funktionsweise der einzelnen Maschincn
befehle kennen. Er erfahrt, wie Programme aufgebaut sein miissen , damit sie vom
Computer verstanden werden, wie man Assemblerroutinen in hohere Programmier
sprachen einbindet und wie man mit einem Debugger Fehler in einem Programm findet
und beseitigt. An Hand von zahlreichen Programmbeispielcn werden die erworbenen
Kenntnisse praktisch dargestellt und vertieft.

Ich mochte nicht unerwahnt lassen, daB dieses Buch kein Ersatz zu den Originalhand
biichern der von mir eingesetzten Programme darstellt. Eine Alternative zu diesen
Unterlagen, die im Programmpaket Turbo Debugger & Tools mittlerweile einen Umfang
von mehr als 1000 Seiten besitzen, scheint mir wenig sinnvoll. Gedacht ist dieses Buch
vielmehr als Erganzung, urn dem Anfangcr auf dem Gebiet der Asscmblcrprogrammie
rung in iibersichtlicher Form einen Weg zu Iauffahigen Assemblcrprogrammen
aufzuzeigen.

Angeregt zu diesem Buch wurde ich wahrend meines Studiums der Elektrotechnik,
Schwerpunkt Technische Informatik, an der Fachhochschulc Frankfurt. Zwar gibt es
sehr gute Bucher tiber das Betriebssystem MS-DOS und auch tiber die 80x86-Prozesso
ren. Eine praxisbezogene Einfuhrung in das Thema Assemblerprogrammierung konnte
ich jedoch nicht ausfindig machen. Mit dem vorliegenden Buch hoffe ich, Abhilfe fur
aIle Assemblerneulinge geschaffen zu haben.
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