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                                     Zusammenfassung
Seit nahezu 20 Jahren werden Strategien und mediendidaktische Konzepte entwickelt, die zeitgemäße Lehr- und Lernprozesse und den jeweiligen Stand der Forschung in den Blick nehmen und in erster Linie auf technische Veränderungen hin angepasst und modifiziert werden. Um den Einfluss einer neuen kulturellen Rahmung zu verdeutlichen, lohnt sich ein Blick in die Genese der mediendidaktischen Konzepte der vergangenen Jahrzehnte. Der Beitrag beleuchtet die Entwicklung dieser Konzepte, um davon ausgehend die Kultur der Digitalität zu verorten und Folgerungen für eine erfolgreiche Implementierung der Kulturmerkmale in Schulen abzuleiten.
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	1.Hybride Lernarrangements schaffen nach Kerres (2013, S. 415) eine Verzahnung von Face-to-face- und Onlinephasen, synchroner und asynchroner Kommunikation, Rezeption und aktiven Lernphasen, selbstgesteuerten und kooperativen Lernaktivitäten und den erforderlichen Betreuungsangeboten (technisch, organisatorisch, fachlich, sozial).


	2.Wattpad Corp, Toronto, www.wattpad.com (Zugriff: 10.10.2020).


	3.Dazu zählen nach (Rolff 1995) die Bereiche Organisationsentwicklung (Schulprogramm, Schulkultur, Erziehungsklima, Schulmanagement, Teamentwicklung, Elternarbeit, interne und externe Evaluation, Kooperation mit außerschulischen Einrichtungen, Budgetierung etc.), Personalentwicklung (Lehrerselbstbeurteilung, Supervision, schulinterne Lehrerfortbildung, Kommunikationstraining, Hospitationen, Mitarbeiterjahresgespräche etc.) und Unterrichtsentwicklung (Selbstlernteams, Schülerorientierung, überfachliches Lernen, Methodentraining, erweiterte Unterrichtsformen/Öffnung von Unterricht, Lernkultur etc.) (Saalfrank 2016, S. 17).


	4.Im Zentrum des Arbeitens stehen die sogenannten Sustainable Development Goals, 17 Nachhaltigkeitsziele, die im Jahr 2015 auf dem Gipfel der Vereinten Nationen beschlossen wurden und in die Agenda 2030 einflossen (BMZ 2017).


	5.Design Thinking ist eine kreative Methode zur Ideenfindung, bei der in der Regel multiprofessionelle Teams gemeinschaftlich Lösungen für eine Problemstellung entwickeln.
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