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                                     Zusammenfassung
Die fortschreitende Entwicklung der Computertechnologie ermöglicht heute realistische Darstellungen von Objekten, Prozessen und Figuren. Besonders in aktuellen Filmen und Computerspielen wird die Leistungsfähigkeit der Computeranimation sichtbar. So ist es beispielsweise bei der Darstellung des Wesens „Gollum“ in dem Film „Herr der Ringe“ für den Zuschauer kaum noch möglich, zwischen Film und Animation zu unterscheiden. Auch im Bereich des multimedialen Lernens finden Animationen zunehmend Verbreitung. Zur Darstellung dynamischer Prozesse wird ihnen eine bessere Eignung zugesprochen als statischen Bildern. Offen bleibt jedoch die Frage, ob Animationen tatsächlich zu besseren Lernergebnissen führen bzw. das Lernen erleichtern.
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