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                    Zusammenfassung
Wartung ist eines der Schlüsselprobleme der heutigen Softwareentwicklung, sie wird oft spöttisch als „Software-Archäologie“ bezeichnet. Eine Beschäftigung mit diesem Schlagwort zeigt überraschend viele Parallelen, besonders beim Wiedergewinnen der ursprünglichen Entwurfsinformation. Es zeigen sich aber auch deutliche Unterschiede, die auf der Unterschiedlichkeit von physischen Artefakten und Information beruhen.


Abstract
Maintenance is one of the key problems of today’s software development, mockingly called “software archaeology”. Pursuing this analogy shows surprisingly many parallels especially with respect to the retrieval of original design information. Significant differences exist, too, due to the different behaviour of physical artefacts and information.
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